ATELIER DESIGNU A DIGITALNICH TECHNOLOGII
Informace pro 2. kolo prijimaciho fizeni

Forma: prezencni

Termin: 25. - 26. 8. 2021

Cas: denné 10:00 — 18:00

Misto konani: mistnost ¢. 205 (Ateliér GDVK)

Harmonogram:
Stieda — 25. 8. 2021

e 10:00 hod. dozory provadéji prezenci Ucastnikd 2. kola

e 10:15 hod. zacina zpracovani teoretickych testl (pouze uchazeci do bakalarského studia), uchazeci do
navazujiciho magisterského studia zpracovavaji talentovy ukol, probihaji pohovory

e 11:00 hod. konci zpracovani teoretickych testl

e 11:00 hod. ateliéry vyhlasuji talentové ukoly pro uchazece do bakalafského studia, probihaji pohovory
s uchazedi,

e 18:00 hod. konci doba pro zpracovani vytvarnych ukold, uchazeci opoustéji budovu

Ctvrtek — 26. 8. 2021

e 10:00 hod. pfichod uchazec
e 10:00 hod. ateliéry vyhlasuji dalsi talentové ukoly, probihaji pohovory
e 14:00 hod. kon¢i doba pro zpracovani vytvarnych tkoll, uchazeci opoustéji budovu

Prabéh:

Ve 2. kole absolvuje uchazec¢ pohovor, vytvarné ukoly, pfipadné i test z déjin uméni (pouze uchazeci do
bakalarského studia). Tyto ulohy jsou hodnoceny znamkou a body. O celkovém hodnoceni rozhoduje ateliérova
a katedrovd komise, o pfijeti ke studiu rozhoduje na ndavrh vedouciho ateliéru rektor Vysoké Skoly
uméleckoprimyslové v Praze. Rozhodujicim kritériem je poradi dosazenych bodl v hodnoceni kazdého ateliéru.

Hodnoceni — bakalarského studium

V pribéhu 2. kola se hodnoti:

o testz déjin uméni,
e 3 vytvarné ukoly,
e  ustni pohovor.

Na zakladé vysledkl ve druhém kole navrhuje katedrova komise jednotlivé uchazece k pfijeti. Uchazeci navrzeni
na prijeti musi dosahnout minimalné 40 bodUl a nesmi mit z Zddné ulohy 3 a méné bodu. O poradi rozhoduje
dosaZeny pocet bodu v rdmci ateliéru.

Hodnoceni - navazujici magisterské studium:
V pribéhu 2. kola se hodnoti:

e pohovor,
e vytvarny ukol (miZe se skladat z vice podukoli),
e  portfolio.

Na zakladé vysledk( ve druhém kole navrhuje katedrova komise jednotlivé uchazece k pfijeti. Uchazeci navrzeni
na prijeti musi dosahnout minimalné 25 bod( a nesmi mit z Zadné Ulohy 3 a méné bodu. O poradi rozhoduje
dosazeny pocet bodu v ramci ateliéru.



