
Akademická grantová soutěž 2026 - projekty přijaté k řešení

Název projektu Pracoviště/Ateliér Přiděleno v Kč

Orální historie konzervování-restaurování uměleckořemeslných děl Katedra užitého umění 100 000

Konopí, vlákno ve směsi s vlnou nebo bavlnou a následná aplikace příze do tkaniny Textil 95 720

Infratruktury dostupnosti Architektura I 90 000

Fotografie a matérie – umělecký výzkum analogových fotografických technik Fotografie II 68 000

Fieldwork/Terénní práce: Kultivace ekologických uměleckých institucí Volné umění I 120 000

Strategický design a udržitelnost – příprava knihy KTDU/SHIFT 57 375

Workshop stavby dřevopece Keramika a porcelán 104 000

Sorbus sudetica: hybridní sochařský proces mezi řemeslem a digitální technologií K.O.V. 148 000

Pastiche Animace a film 118 000

Publikace konferenčních článků na konferenci eCAADe 2026 Architektura III 30 300
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